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摘  要 

随着社会的高速发展以及时代的不断更替，我国已经初步进入到了数字化时代，经济也从高速发展转变

为高质量发展，各行各业都面临着转型和升级的问题。文创产业也不例外，文创产业作为地方发展的重

要支撑，对于当地的社会发展和经济发展都有着较大的作用。但是在具体的实践过程中还是存在一定的

问题，整体的产业结构还不够完善。旅游产业也是经济发展的重要组成部分，本次研究对此，收集了我

国31个省市区2015~2022年的旅游面板数据，通过文化产业的聚集发展及高质量旅游经济发展体系构

建，采用GMM进行实证研究。研究结果表明，我国文化产业赋能经济高质量发展中呈东部发展良好、中

部发展一般、西部发展较差的趋势。且通过文创产业的升级能够有效的促进经济高质量发展。最后基于

当前的发展趋势，给出了一系列的建议。 
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Abstract 
With the rapid development of the society and the changing of the times, our country has entered 
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the digital era, the economy has also changed from high-speed development to high-quality de-
velopment, and all walks of life are facing the problems of transformation and upgrading. Cultural 
and creative industry is no exception. As an important support for local development, cultural and 
creative industry plays a greater role in local social and economic development. However, there 
are still some problems in the practical process, and the overall industrial structure is not perfect 
enough. Tourism industry is also an important part of economic development; for this, the study 
collects 31 provinces and cities of China 2015~2022 tourism panel data; through the agglomera-
tion development of cultural industry and the construction of high-quality tourism economic de-
velopment system, this paper makes an empirical study with GMM. The results show that the 
high-quality development of our country cultural industry has a tendency of good development in 
the east, general development in the middle and poor development in the west. And through the 
upgrading of cultural and creative industries can effectively promote high-quality economic de-
velopment. Finally, based on the current development trend, a series of suggestions are given. 
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1. 引言 

自从改革开放以来，我国大力发展经济，目前已经成为了世界第二的经济体，这也让我国成为了世

界上最大的发展中国家[1]，在世界上具有一定的世界地位。但是在这样的社会背景之下，我国长期以来

的发展都是“高投资、高能耗”，这也造成了我国对文创产业不够重视，有着较大的贫富差距，不利于

我国的可持续发展战略的实行。近年来，我国经济发展速度放缓，主要就是为了改变经济发展的模式，

对产业结构进行优化[2]，并找寻全新的经济增长转换动能。文创产业以及科技创新是推动我国经济发展

的主要支撑，也有学者认为将文创产业变为朝阳产业，在未来发展中具有很大的优势[3]。随着人们生活

质量及精神需求的提高，不仅要满足人们的生活需求，还要满足人们的精神需求。在 2019 年，我国文化

旅游部明确表示需要促进文化产业的创新，将文创产业和旅游进行业态融合，这也表示着文创产业已经

成为了我国重点战略产业[4]。在 2020 年的一项数据统计中，我国旅游及相关产业增加近 4 万亿元，带动

就业人数近 8000 万人，是非常重要的一个发展方向[5]。对此，本文将 2015~2022 年我国 31 个省市区的

数据展开研究，通过文创产业促进我国的经济高质量发展，并给出合理化的建议。 

2. 文创产业聚集及旅游经济高质量测算 

(一) 文创产业聚集测算 
在经济高质量发展的过程中，文创产业度是重要的指标之一，在部分研究中也进行了应用。就目前

而言，关于文创产业聚集的测算包括区位熵、EG 指数、泰尔指数等等。为了能够保证数据的准确性，在

对各个省市区的文创产业聚集水平分析中采用泰尔指数进行分析，具体如公式 1 所示。 
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在公式当中，T 为文创局级水平，culit则表示在 t 时期，i 地区在文创产业中的产出，n 表示地区个数。

基于泰尔指数，随着 T 值的增加，文创聚集水平也会越高。由于数据获取难度比较高，所以排除了港澳

台地区，对我国的 31 个省市区进行了研究。选取 2010、2015、2020 年的产业聚集水平展开研究，具体

如表 1 所示。 
 
Table 1. 2010, 2015, 2020 cultural and creative industry agglomeration level list 
表 1. 2010、2015、2020 文创产业聚集水平一览表 

地区 2010 2015 2020 地区 2010 2015 2020 

北京 2.470 2.940 3.221 湖北 1.020 0.150 1.051 

天津 1.700 1.900 2.123 湖南 1.510 1.660 1.663 

上海 1.880 2.090 2.181 广东 1.530 1.670 1.706 

河北 1.520 1.650 1.763 广西 0.530 0.670 0.811 

山西 0.450 0.420 0.485 海南 1.620 1.850 1.912 

内蒙古 1.720 1.990 2.051 四川 0.380 0.630 0.891 

辽宁 1.780 1.650 1.688 重庆 0.560 0.920 0.995 

吉林 1.480 1.400 1.422 贵州 0.910 0.980 1.081 

黑龙江 0.950 1.190 1.314 云南 1.220 1.160 1.192 

江苏 1.840 1.720 1.768 西藏 0.060 1.320 1.502 

浙江 1.590 1.770 1.911 陕西 0.440 0.650 0.658 

安徽 0.820 1.130 1.235 甘肃 1.080 1.140 1.192 

江西 0.440 0.920 1.110 青海 0.990 1.270 1.355 

山东 1.560 1.710 1.840 宁夏 0.960 1.210 1.251 

福建 0.820 0.850 0.889 新疆 0.950 1.020 1.058 

河南 1.240 1.350 1.387 均值 1.194 1.361 1.518 
 

(二) 旅游经济高质量发展测算 
对于旅游经济的高质量发展而言，有学者提出了了经济发展、绿色发展、创新发展以及协调发展作

为指标展开研究[6]。为了能够保证结果的准确性和一致性，建立了本次研究的指标框架。其中包括产业

发展、创新投入产出、环境发展、政策协调、对外开放的 5 个一级指标。二级指标有 17 个，分别是基于

产业发展的旅游业固定资产投入、旅游业从业人数、旅游社数量、旅游饭店数量、A 级及以上景区数量，

基于创新投入产出的专利申请数、企业经费支出、技术支出，基于政策协调的城镇化率、旅游占 GDP 比

重、人均 GDP，基于环境发展的绿化面积、能耗总量、垃圾处理量，基于对外开放的入境人数、进口货

物 GDP 比重以及外汇收入。具体指标见表 2。 
 
Table 2. Construction of high quality development indicators of tourism economy 
表 2. 旅游经济高质量发展指标构建 

一级指标 二级指标 单位 

产业发展 旅游业固定资产投入 万元 
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Continued 

产业发展 

旅游业从业人数 人 

旅游社数量 个 

旅游饭店数量 个 

A 级及以上景区数量 个 

创新投入产出 

专利申请数 个 

企业经费支出 万元 

技术支出 万元 

环境发展 

人均 GDP 万元 

旅游占 GDP 比重 % 

城镇化率 % 

政策协调 

绿化面积 公顷 

能耗总量 吨 

垃圾处理量 % 

对外开放 

入境人数 万人 

进口货物 GDP 比重 % 

外汇收入 百万美元 

3. 实证分析 

以 2020 年数据为例，我国 31 个省市区的旅游经济高质量发展的排名如表 3 所示。 
 
Table 3. 2020 China 31 provinces and cities tourism economic high-quality development ranking 
表 3. 2020 我国 31 个省市区旅游经济高质量发展排名 

排名 地区 得分 排名 地区 得分 排名 地区 得分 

1 广东 74.88 12 福建 27.50 23 山西 18.97 

2 江苏 52.43 13 安徽 26.80 24 贵州 17.77 

3 山东 48.68 14 辽宁 24.66 25 新疆 17.51 

4 浙江 41.18 15 河北 24.61 26 甘肃 17.46 

5 上海 37.81 16 天津 23.57 27 吉林 16.94 

6 北京 34.55 17 内蒙古 22.97 28 云南 16.87 

7 四川 33.95 18 西藏 22.44 29 海南 13.20 

8 河南 31.80 19 江西 22.43 30 青海 12.99 

9 湖北 29.23 20 广西 22.40 31 宁夏 10.88 

10 陕西 28.88 21 重庆 21.44 - - - 

11 湖南 27.51 22 黑龙江 19.95 - - - 
 

有学者提出文创产业的聚集会出现规模较大的关联业务，可有效的带动周边消费。文创产业聚集之

后也会出现一定的竞争，在优胜劣汰之下可有效提升其专业化的水平。若文创产业的聚集度比较低[7]，
对专业性就有着较高的要求，可有效促进旅游经济高质量发展。 
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首先，在模型设定中，为了能够验证文创产业的聚集对旅游经济高质量发展造成的影响，所设定的

模型如公式 2 所示。 

1 2 3 4 5it it it it it it itY a cul lab k open polβ β β β β ε= + + + + + +                 (2) 

在公式当中，Yit 是旅游经济高质量发展，将其当作被解释变量。文创产业的聚集度当作解释变量，

使用 culit 进行表示。与此同时，将劳动力的投入、固定资本的投入、政策以及对外开放水平当作控制变

量。除此之外，旅游从业人数表示为 labit，文化、固定资产作为资本投入，使用 kit表示，外伤投资总额

表示对外开发水平，表示为 openit，使用文创园区表示为文创聚集水平，使用 polit表示。t 为研究时间，α
为常数项，i 是研究对象，εit为残差项。 

随后进行回归分析，回归分析主要是最小二乘法回归模型的应用，借助固定效应模型、随机效应模

型形成矩阵。为了防止出现误差，还需进行内生性检验，在检验过程中发现结果通过内生性检验。通过

广义矩阵(GMM)进行模型评估，评估结果如表 4 所示。 
 
Table 4. Model test results 
表 4. 模型测试结果 

模型及方法 FD-GMM (1) FD-GMM (2) FD-GMM (3) FD-GMM (4) 

Culit 0.832*** (101.24) 0.899*** (72.15) 0.732*** (42.14) 0.741*** (43.18) 

Labit 0.070*** (20.14) 0.038*** (7.13) 0.033*** (5.32) 0.037*** (5.48) 

Kit - 0.058** (2.10) 0.200*** (5.32) 0.159*** (3.28) 

Openit - - 0.024*** (2.48) 0.020*** (2.11) 

Polit - - - 0.077*** (9.25) 

-cons 0.340** (2.22) −0.010 (-0.07) −0.222** (-2.21) −0.130 (-1.01) 

N 310 310 310  

AR(1) 0.001 0.001 0.002 0.002 

AR(2) 0.284 0.812 0.732 0.803 

Sar test 0.404 0.508 0.804 0.917 

注：***、**表示在 1%、5%的水平下显著。 
 

在本次研究结果中发现，文创产业聚集度每提升一个单位，都会产生一定的经济发展影响，这也表

明了随着聚集程度的提高，经济高质量发展的程度也会越高。在双循环的背景之下，如何加强文化的普

及及资源保护已经成为了当前经济发展的重要条件。不仅如此，基于控制变量的研究，劳动力投入对于

我国经济发展也有着促进的作用，系数为 0.036。 

4. 结论及建议 

本次研究对我国 3 个省市区的面板数据进行了探讨，构建了文创聚集及旅游经济高质量的相关体系，

通过熵权法、泰尔指数对其进行了分析。研究结果表明，文创产业聚集水平为逐年递增，基于地区之间

的差异，东部发展水平较好、中部发展水平一般、西部发展水平较弱。使用 GMM 对其进行了实证检验，

发现文创产业聚集水平对其有着促进作用。 
为了能够更好的发挥出文创产业对旅游经济高质量发展的作用。提出了以下三个建议：① 文创产业

需进行集群式发展，由于很多文创产业受到了地区等方面的影响，为了减少地区之间的文创产业差异，

需要进行集群式发展[8]；② 鼓励发达地区建立文创园，通过旅游等文创产业促进当地的经济发展[9]；
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③ 促进良好的营商环境发展，以上海、浙江等地区为主的东区地区有着较好的发展趋势，且在高质量发

展中处于前列，对其产生重视。 
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