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摘  要 

本文探讨交互设计、可持续景观及二者的结合。阐述交互设计在景观中的应用、优势，以及可持续景观

的概念、设计原则和实践。分析二者共通性，探讨交互设计在可持续环境中的应用与作用。提出二者深

度融合策略：以用户为中心，引入创新技术，加强公众参与和生态保护，建立反馈机制，强化跨学科合

作。实施这些策略可促进交互设计与可持续景观的协同发展，实现人与环境的和谐共生。 
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Abstract 
This article explores the intersection of interactive design and sustainable landscapes, discussing 
the application and advantages of interactive design in landscape architecture, as well as the con-
cept, design principles, and practices of sustainable landscapes. It analyzes the commonalities 
between the two fields and explores the application and impact of interactive design in sustaina-
ble environments. The article proposes strategies for deep integration between the two fields, in-
cluding user-centered design, the introduction of innovative technologies, enhanced public par-
ticipation and ecological conservation, feedback mechanisms, and cross-disciplinary collabora-
tions. Implementing these strategies can promote the collaborative development of interactive 
design and sustainable landscapes, ultimately achieving a harmonious coexistence between hu-
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mans and the environment. 
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1. 引言 

随着社会和技术进步，人们对景观的需求不断提高。传统景观设计无法满足现代多元化互动需求。

因此，交互设计和可持续性成为现代景观重要发展趋势[1]。本文探讨交互设计与可持续景观构建的背景

和意义，通过以人为本的设计方法，强调用户与环境互动体验。这种设计理念关注人们在环境中的行为、

感受和需求，通过精心设计提升互动体验[2]。同时，交互设计通过智能化环境感知和信息化方式，提升

环境质量和管理智能化水平。可持续景观构建注重规划和管理景观，实现环境、经济和社会可持续发展

[3]。通过将交互设计与可持续景观构建有机地结合起来，创造更具有人性化和可持续性的景观，增强环

境互动性和趣味性，提高用户的使用体验和参与度；同时，注重环境、经济和社会的可持续发展，推动

社会的持续发展以及经济的繁荣[4]。 

2. 交互设计在景观中的应用 

随着技术的不断进步和人们生活水平的提高，人们对于景观的需求也在日益提升。传统的景观设计

已无法满足现代人们对于多元化、互动性的渴求。此时，交互设计作为一种以人为本的设计方法，开始

在景观设计中发挥重要作用。 

2.1. 交互设计的定义与原则 

交互设计是一种以人为本的设计方法，关注的是人与环境之间的互动和体验。它强调在设计中充分

考虑人的行为、需求和感受，通过对于环境感知、体验的设计来提升环境的质量和用户的满意度。交互

设计的原则包括：以用户为中心、关注情境和行为、提供明确的信息和反馈、保持一致性和可预测性，

以及鼓励创新和实验。这些原则都是为了更好地满足用户的需求，提高环境的质量[5]。 

2.2. 交互设计在景观中的应用范围与案例分析 

交互设计在景观中的应用范围广泛，包括公园、广场、街道等各类公共场所。在公园中，可以通过

灯光、音响、触感等方面的设计来增强用户的感知和体验；在广场中，可以通过空间布局、标识、信息

展示等方面的设计来增强用户的认知和归属感；在街道中，可以通过交通信号、路标、公共设施等方面

的设计来增强用户的便利性和安全性。 

2.3. 交互设计在景观中的作用与优势 

交互设计在景观中具有重要的作用和优势。首先，它可以提升环境的质量和用户的满意度，例如通

过灯光的设计营造出舒适宜人的氛围；其次，它还可以增强用户的认知和记忆；最后，它还可以提高用

户的便利性和安全性。通过以上方式，交互设计在景观中发挥着不可或缺的作用，为用户带来更加丰富、

Open Access

https://doi.org/10.12677/design.2024.91072
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/


原乙铭 
 

 

DOI: 10.12677/design.2024.91072 602 设计 
 

有趣的体验[6]。 

3. 可持续景观的构建 

随着全球环境问题的日益凸显，可持续性成为了现代景观设计的核心理念。本文将深入探讨可持续

景观的设计原则、方法及实践案例，力图为读者揭示环境、经济和社会的可持续发展在景观设计中的重

要性和实现方式。 

3.1. 可持续景观：概念与特点 

可持续景观，是一种注重长远发展，实现环境、经济和社会综合效益的景观设计方法。在满足当代

人需求的同时，它充分考虑子孙后代的需求，保障可持续发展能力。 
这种景观设计理念的特点主要表现在以下几个方面。首先，尊重自然。在设计中，景观设计师要充

分了解自然环境和生态系统，采取有效的保护措施，同时还要恢复受损的生态系统，实现人与自然的和

谐共生。其次，追求经济效益。可持续景观设计通过合理利用资源，提高能源利用效率，降低建设成本，

实现经济可持续发展。这种设计方法不仅能够减少对自然资源的依赖，还能为企业和社会带来更多的经

济效益。最后，注重社会效益。可持续景观致力于改善居民生活环境，提高生活质量，促进社会和谐稳

定。通过设计合理的公共空间、营造宜人的绿化环境等措施，为居民提供舒适、安全、健康的生活环境。

同时，可持续景观还能提升城市的形象和知名度，吸引更多游客和投资，带动区域经济发展[7]。 

3.2. 可持续景观设计：原则与方法 

在可持续景观设计中，整体性原则是至关重要的基础。设计师需要将景观视为一个整体，全面考虑

自然、社会、经济等多种因素，并通过合理配置资源来实现整体最优。同时，生态优先原则也是不可或

缺的。在设计过程中，应注重保护生态环境，提高生态稳定性，以避免对自然环境造成破坏。此外，资

源高效利用原则要求设计者合理配置植物、水资源等资源，以提高资源利用效率，减少资源消耗和环境

污染。 
除了以上原则，文化传承与发展原则也是可持续景观设计的重要方向。在设计中，应融入当地文化

元素和历史遗产，以保护文化遗产。通过合理的设计和规划，可以推动文化传承并实现其发展。实现这

些原则的过程中，我们需要采用一系列科学的方法和技术手段，包括但不限于植物配置技术、节能技术、

水资源利用技术等。这些技术手段的应用不仅能更好地保护环境、提高资源利用效率，还能促进文化传

承和发展，从而为人类创造更加美好的生活环境[8]。 

3.3. 可持续景观实践：滨海湾花园项目解析 

滨海湾花园项目展现了可持续景观实践成果。作为新加坡最大的城市更新项目，它将核心区域与滨

水区连接起来，提供了一个充满活力和生机的公共空间。项目通过精巧的规划和设计，将自然与城市完

美融合。 
在节能方面，太阳能板和雨水收集系统等节能技术为公共区域提供了部分电力，并合理利用雨水浇

灌植物和冲洗卫生间等公共设施。在生态保护方面，滨海湾花园注重植物多样性、水资源合理利用和生

态修复。设计师通过合理配置植物种类和数量，打造出一个生物多样性丰富的生态环境，并通过雨水花

园、湿地等手段对原有的生态环境进行了修复和保护。在社会参与方面，滨海湾花园鼓励公众参与设计

和建设过程，并通过问卷调查、公众投票等方式收集公众对于滨海湾花园设计的意见和建议。滨海湾花

园还为公众提供了多种活动和娱乐设施，让他们能够更好地享受到这个公共空间带来的乐趣。同时，滨

海湾花园融入了新加坡本土的文化元素和历史遗产，使其成为一个展示新加坡文化的场所。总的来说，
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滨海湾花园是一个成功的可持续景观实践案例。它通过精巧的规划和设计实现了环境、经济和社会的可

持续发展。滨海湾花园不仅为公众提供了优质的公共空间和娱乐设施，还通过各种方式展示了新加坡的

文化和历史遗产，让公众能够更好地享受到城市生活的乐趣[9]。 

4. 交互设计与可持续景观的结合 

4.1. 交互设计与可持续景观：寻找共通性 

交互设计与可持续景观在目标与原则上具有显著的共通性。两者都以用户为中心，关注人的行为和

需求，追求提升用户体验及满足社会可持续发展需求。同时，两者都强调人与环境的互动和参与，以及

公众的参与和互动。这种互动可以增强用户的归属感和参与感，进而促进可持续景观的发展。 

4.2. 交互设计在可持续景观中的应用方式与作用 

交互设计通过深入研究用户的行为和需求，致力于设计和优化景观的细节，以提升用户的体验和满

意度。这种方法不仅增强了公众参与，还促进了生态保护，并提升了经济价值。 
在公共设施的设计中融入交互元素是提升用户体验的一种有效方式。例如，在公园的景观设计中，

可以设置互动喷泉、音乐台阶等设施，使公众在使用公共空间时感受到更多的便利和舒适。同时，通过

数字互动装置和社交媒体平台等手段，为公众提供参与景观的平台。公众可以更加便捷地表达对景观的

意见和建议，从而使得景观的设计更加符合公众的需求。 
交互设计还通过教育和引导的方式，提高公众对环境问题的认识和参与度。例如，通过环保互动装

置和生态修复项目等手段，向公众普及环保知识，引导公众参与到环保行动中来。这种方式不仅可以促

进生态保护和环境可持续发展，还可以增强公众的环保意识和责任感。 
交互设计通过优化设计和创新的方式，可以提高景观的经济价值。例如，通过对于公共空间的交互

设计，可以吸引更多的游客和投资。这种方式可以促进地区的经济发展和提高地区的竞争力。同时，公

众的参与和反馈也可以为景观的设计提供更多的灵感和思路。 
交互设计是一种具有广阔应用前景的设计方法。它通过深入研究用户的行为和需求来设计和优化景

观的细节；通过创新的方式提高公众的参与度和认识度；通过教育和引导的方式促进生态保护和环境可

持续发展；通过优化设计和创新的方式提高景观的经济价值。随着技术的不断进步和社会的发展，交互

设计将会在更多的领域得到应用和发展。 

4.3. 交互设计与可持续景观的深度融合策略和方法 

4.3.1. 坚持以用户为中心 
设计和规划可持续景观时，应关注用户体验和满意度，通过市场调研、用户测试等方式获取用户反

馈和需求信息，不断优化设计方案。芝加哥千禧公园是典型案例，设计师们通过对于用户行为的观察和

研究，发现人们在公园中更喜欢进行一些静态的活动，如散步、野餐等，因此他们将公园的设计更多地

围绕这些活动展开[10]。 

4.3.2. 积极引入创新技术 
新兴交互技术和创新方法为可持续景观设计提供广阔空间，如物联网、人工智能等，可提高景观的

运营效率和维护水平。深圳香蜜公园作为一座集休闲、娱乐、健身和文化于一体的综合性公园，积极响

应当前科技发展和人们对于环境景观升级的需求。通过引入物联网、人工智能等新兴技术，公园实现了

智能化管理和服务，提升了游客的游览体验和管理效率。同时，通过采用生态修复项目和智能灌溉系统

等措施，实现了节约用水、保护环境和优化植物生长的目的，进一步增强了公园的可持续性[11]。 
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4.3.3. 加强公众参与 
组织社区活动、听取公众意见，鼓励公众参与到可持续景观的设计、建设和维护中来，如丹麦哥本

哈根自行车公园是一个鼓励公众参与的公共空间，设计师们通过自行车比赛、自行车维护课程和自行车

游览等活动，吸引公众参与到自行车文化和环境保护中来。 

4.3.4. 注重生态环境保护 
设计和规划可持续景观时，应注重生态环境的保护和修复，采用生态友好的材料和技术手段，减少

对自然环境的破坏和污染，同时积极推广生态教育和环保意识培养活动以提高公众的环保意识和参与度。

纽约中央公园是一个注重生态环境保护的公共空间，设计师们通过采用生态友好的材料和技术手段，保

护和恢复原有的生态环境，同时开展一系列生态教育和环保活动，提高公众的环保意识和参与度[12]。 

4.3.5. 建立反馈机制 
及时收集和处理用户、公众和相关利益方的意见和建议，通过定期评估和监测等方式了解景观的运

行状况和发展趋势，进而及时调整设计方案和措施以实现持续改进。纽约高线公园是建立反馈机制的公

共空间，设计师们通过建立反馈机制收集用户公众和相关利益方的意见和建议并及时调整设计方案和措

施以实现持续改进[13]。 

4.3.6. 加强跨学科合作与交流 
不同学科领域之间的合作与交流是推动交互设计与可持续景观融合的关键，如伦敦金丝雀码头城市

公园，设计师们联合建筑规划工程等领域专家共同探讨和实践更加有效的融合策略和方法最终呈现出一

个人性化和可持续的城市公园设计。 
总之，将交互设计的理念和方法融入到可持续景观设计中可以实现更加人性化和可持续的景观设计

同时也有助于提高项目的经济价值和社会效益为构建美好人居环境和推动生态文明建设作出贡献。 

5. 结论与展望 

在未来，交互设计与可持续景观构建将更加紧密地结合在一起，以实现人与环境的和谐共生。交互

设计将通过创新技术的应用，进一步增强公众的参与度和体验感，同时促进设计师与公众之间的沟通和

互动。可持续景观构建将更加注重生态环境的保护和资源的循环利用，以实现城市的可持续发展。在实

践中，设计师需要坚持以用户为中心，积极引入创新技术，加强公众参与，注重生态环境保护，建立反

馈机制，并加强跨学科合作与交流。通过这些策略和方法，我们可以实现交互设计与可持续景观的深度

融合，推动城市环境的可持续发展。 
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