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摘  要 

美军院校部队都在大力研究和应用兵棋，以培养军人实战化能力。总结分析美军院校兵棋推演平台工具、

相关课程、课外活动等问题的具体举措和最新动态，给出对我军兵棋发展与应用的启示。 
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Abstract 
Wargames were used in US Military academies and units vigorously in order to cultivate soldiers’ 
combat ability. This paper summarizes the specific measures and the latest trends of wargames 
platform tools, related courses, extracurricular activities in US military academy, and gives the en-
lightenment for the development and application of our military wargames. 
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1. 引言 

作为集军事理论知识与对抗训练手段于一体的训练工具，兵棋既能提高学员的学习兴趣、提升教学

的直观性、互动性和实践性，又能通过推演塑造学员的领导能力和创新思维，在美军院校教育中得到广

泛应用。如，美国海军研究生院从 20 世纪 80 年代中期开始就已经与海军军事学院合作共享课程材料和

海军兵棋，兵棋推演教学活动一直很活跃。与海军研究生院类似，海军战争学院、陆军战争学院、海军

陆战队大学等院校均拥有兵棋推演相关的专业与研究机构。这些院校在长期的兵棋推演教学活动中，形

成了各自的特色。 
本文重点对美军院校中兵棋推演的平台工具、相关课程、课外活动等情况进行分析研究，然后，结

合我军兵棋发展应用情况，总结提炼其有益启示。 

2. 美军院校兵棋推演平台工具 

美国空军大学 LeMay 中心[1]是一个主要利用兵棋推演开展联合教学和军种教学、概念开发、作战决

策和规划的机构，中心每年会举办 50 场左右的兵棋推演活动。LeMay 中心在设计和运用兵棋时会使用不

同的工具和方法。其中一个重要工具是“兵棋推演门户(Wargaming Gateway)”，这是一个为兵棋运用提

供支持的信息管理系统。LeMay 中心最大规模的兵棋推演，采用 JLASS 兵棋系统[2] [3]，规模达到 200
人左右。JLASS 是一款战区级兵棋系统，重点是联合作战推演，准备工作大概需要一年左右的时间，参

与人员需要分析美国对地区危机的各种军事反应。此外，美国空军大学指挥和参谋学院还使用计算机兵

棋系统进行实时战略演练，他们使用的商业兵棋包括 JAEX、现代空中力量等。 
海军研究生院的全球在线协作教育社区(ECCO) [4]，是一个利用创新技术和技巧来创建并增强反恐

伙伴计划(CTFP)的全球校友网。利用计算机和网络技术，ECCO 已经开发了多种战略兵棋来教授反恐战

术。这些兵棋涉及非对称战争、恐怖主义金融、社会网络分析、反叛乱以及反恐意识形态等。这种战略

性推演环境有助于参与者思考恐怖主义和打击恐怖主义问题，同时为相关概念讨论提供了有效框架。

MMOWGLI (Massively Multiplayer Online War Game Leveraging the Internet)平台[5]由美国海军研究办公

室赞助，其目标是探索实现大型多人在线兵棋推演的可能性，从而扩大军事和非军事战略发展的参与性，

以解决复杂的地缘问题。该平台着眼于汲取外部人员的创新战略，支持全球各地的对阵员产生想法、规

划行动，已经被许多兵棋、研讨会和课程所利用。 
美国海军军事学院彼得•波拉、克里斯托弗•伍维、迈克尔•马科维茨等兵棋专家设计开发了兵棋构建

工具包(WCK) [6]供教学使用，为学员研究兵棋概念，在实践中探索创建兵棋提供了框架和基本依据。

WCK 是一个双方对抗式桌面兵棋构建工具包，通过一个战役级兵棋系统展现现代战争的地形、兵力、传

感器、指挥控制系统等，学员可在此基础上推演兵棋、构建新想定、或者更改兵棋系统。为适应教学需

求，它重点呈现现实环境中的联合指挥控制等要素，为学员推演当代及未来冲突提供了一套灵活、持续、

简单的兵棋机制。 
近年来，美军院校另一个使用较多的工具是矩阵兵棋[7]，该兵棋是一种成本低、使用方便、多人对

阵的角色扮演兵棋，主要特点是辩论。对阵员在权衡论点和反驳论点后，提出要采取的行动。行动的成

败主要取决于对阵员论点的力度。矩阵兵棋推演所需的材料、人员和时间较少：推演前只需准备模拟地
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图、算子和书面想定；推演需要一名裁判、一名相关领域专家以及 4~6 名对阵员或对阵小组；推演时间

一般为 2~3 小时，而且可根据学习效果进行调整。矩阵兵棋易于学习，学员能很快上手，最重要的是，

矩阵兵棋形式开放、推演限制较少。通过两年的实践，美国陆军军事学院战略模拟部工作人员发现，与

常规的研讨会形式教学相比，矩阵兵棋推演能让学员完全沉浸其中，并了解更多信息。他们在课堂上使

用的矩阵兵棋主要分为三类[8]： 
1. 强化型矩阵兵棋，用于强化课堂教学，增强学员对关键概念的理解，如对与历史、当前和未来可

能发生的冲突的相关概念的理解。该学院的一门课程针对欧洲区域研究计划推演了四款兵棋，以探索波

罗的海国家的未来局势。 
2. 熟悉型矩阵兵棋，用于帮助学员了解某一区域、行为体、某种态势或问题。一个贴切例子就是关

于叙利亚的矩阵兵棋推演。在推演中学员分为四个小组，每个小组代表多个国家、机构或派别。小组中

的每名学员都扮演一个角色，并必须代表小组进行总结性叙述。叙述内容必须包括他们是谁，与谁结盟，

不能与谁结盟，他们的目标是什么等等。 
3. 综合矩阵兵棋，用于辅助综合课程教学。综合课程是一种让学员整合、拓展、批判和应用在学科

领域学习到的知识、技能和态度等的课程。这类课程中使用的综合矩阵兵棋需要涵盖课程整年的教学计

划，以评估每个学员的学习情况。通过这类推演学员能将课堂上学到的知识应用到实践中，从而展示、

整合所学知识。 

3. 美军院校兵棋推演相关课程 

美国防部职业军事教育指导草案，曾将兵棋推演作为军事教育的核心组成部分，并将兵棋整合到整

个课程体系中。作为体验式学习方式之一，兵棋推演也受到五角大楼的重点关注，以便更好地了解战略

和战役如何随着时间的推移而演变。 
美国海军研究生院(NPS)拥有历史悠久的兵棋推演教学历史，从 20 世纪 80 年代中期开始就与海军军

事学院合作共享课程材料和海军兵棋。该院为在校学员开设了多种兵棋推演选修课程[9]，如运筹学系开

设了兵棋推演基础应用课程和高级应用课程。其中，在秋季和春季开设的基础应用课程已经有三十多年

的历史，为期 11 周，包括讲座和动手实践练习两部分，旨在让学员掌握兵棋知识，并培养他们的兵棋推

演技能。从 2009 年开始，该课程将国防部或国防合作伙伴机构纳入到了课程结构中，让学员为这些赞助

人设计、开发、执行和分析兵棋，并将其作为学员的期末考试。在兵棋推演高级应用课程上，学员团队

为赞助人创建军事建模应用程序，用于审查更具深度的问题。课程从应用计算机兵棋、合适的综合项目

或论文提案开始，通过一个功能框架，让学员在该框架下设计、开发、整合这些建模技术，然后生成可

进行分析和记录的输出结果，这也是课程的最终交付材料。高级应用课程于 2016 年秋季首次开设，已经

有两个学员团队完成了该课程，他们成功为国防分析课程提供了远程建议和辅助以及论文项目。 
成立于 1884 年的美国海军战争学院，是海军问题的教学和研究机构，该学院的兵棋推演系是海军战

争研究中心下属的专业兵棋推演学术机构，兵棋推演是其“老字号”课程，以帮助决策者塑造未来海军

的兵棋推演技能。其中，由肖恩•伯恩斯(Shawn Burns)教授讲授的兵棋推演基础知识课程，是兵棋推演系

该年度罕见非保密活动之一。伯恩斯是一位退休的海军陆战队直升机飞行员，是该课程的责任教授，也

是《兵棋推演者手册—专业兵棋推演者指南》[10]的作者。该课程的目的是教授兵棋推演系新教职员工如

何“运用”兵棋推演，也有来自海军陆战队、海军、联合参谋部和国务院的指挥人员以及联邦储备银行

的人员参与课程。2018 年国际项目部和兵棋推演系合作推出第一期国际兵棋推演课程。该课程的目的是

通过项目管理流程学习、指导性讨论、案例分析、小组活动和实践应用等，让国际合作伙伴了解兵棋推

演的基本概念。 
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美国陆军军事学院远程教育系(DDE)于 2016 年开始使用矩阵兵棋进行二年级常驻课程(SRC)教学，

该课程包括 23 个研讨会，学员由 250 多名美国高级军官，国防部文职和国际军官组成，主要训练学员创

造性和批判性思维，以及根据国家利益和目标在战略层面展示谈判的技巧。 
海军陆战队战争学院的詹姆士•兰西教授曾采用 GMT 公司设计的“下一场战争”系列兵棋进行教学

推演[11]。该兵棋属于战略战役级别，前后共有五部，包括下一场战争之台湾、韩国、越南、印巴和波兰，

除了下一场战争之波兰与中国无关外，其余四部均有中国军队直接或间接参与。詹姆士•兰西教授还在修

昔底德和伯罗奔尼撒战争战例教学过程中引入兵棋，并建议以兵棋推演为核心重构学院课程。 

4. 美军院校兵棋推演课外活动 

除了常设课程和讲座课程外，美军各院校还举办有各种兵棋推演课外活动。 
在海军研究生院课外活动中可以发现各种类型兵棋推演的身影。由兵棋活动中心主办的兵棋推演周

活动，每年两次，该活动也是为期 11 周的兵棋推演基础应用课程的延伸。学员基于广泛的研究学习、与

赞助人的交流互动以及自己的军事经验，设计、开发并推演保密和非保密的兵棋，深入研究一些技术和

概念问题。战争创新研讨会，是一个由海军战争发展司令部、计算机和无人机系统教育研究联合会发起，

由海军研究生院承办的一个大型兵棋推演课外活动。从 2010 年开始，启动战争创新持续升级活动，涉及

到 400 名教员、学员和赞助人，将课堂、项目、论文和研究作品综合在一起。“红方团队活动”是海军

研究生院的另一个学员课外活动，该活动主要利用 NPS 学员的作战经验和技术，重点研究红方团队未来

技术和蓝方新型作战概念，这些活动属于保密性质，海军研究和发展助理部长办公室、能源部、海军水

面部队指挥部、加利福尼亚州曾是该活动的赞助人。 
自 1887 年以来，兵棋推演一直是海军战争学院不可或缺的一部分。该院兵棋推演系拥有一个 110,000

平方英尺的专用于兵棋推演的迈克卡蒂•利特尔大厅，不仅支持学术课程与战役级学员推演，也支持各种

学院内部和以及外部生成的推演需求。这些需求来自国防部及其分支机构、海军各部门，战区司令部和

民办机构。该系每年大约进行 50 场推演活动，包括 X 系列全球兵棋推演[12]、泛美战争兵棋推演[13]、
海上稳定行动兵棋推演[14]、海域感知作战兵棋推演[15]、海军不规则挑战兵棋推演[16]、海军勤务兵棋

推演[17] [18]、全球航运兵棋推演[19]等。 
美国空军大学也有一些特色兵棋推演活动[20]，如国家预算优先事项演习(XNBP)，一项非保密、独

立、基于计算机的行政规划兵棋推演，旨在处理受总统和内阁决策影响的国家预算优先事项；未来能力

兵棋推演，是 X 系列全球兵棋推演的两个推演活动之一，着眼于长期战略规划活动；全球挑战兵棋推演，

空军军事学院年度综合兵棋推演活动，允许班级成员综合课程中所学的原则、概念和过程，以制定战略

和作战层面的规划和作战指导；陆空海联合战略特别计划(JLASS-SP) [21]，一个多方赞助、基于计算机

的战区级兵棋推演，总体目标是通过审查美国对地区危机的潜在军事反应，加强联合专业军事教育；军

法兵棋推演，LeMay 中心为美国空军军法综合学院主办或支持的三个中综合活动之一，将学员放在一个时

间敏感、快节奏的环境中，测试其在处理紧急法律问题时的沟通、管理和领导能力；飞马座兵棋推演，一

个战区级的计算机兵棋推演，目前被荷兰国防学院用于高级空中力量课程；Doolittle 系列兵棋推演，由空

军参谋长特许举办的年度活动，旨在探索多领域作战概念；施里弗系列兵棋推演，探索点对点空间和网络

空间对手的战略目标，以促进联盟领导层对如何在威慑和战略信息传递中利用太空和网络行动的理解。 
美陆军军事学院(USAWC)制定了一项战略兵棋计划(SWP)，利用商业和政府兵棋，包括桌面兵棋、

微缩模型和计算机兵棋来增强学员的学习体验。根据该计划，战略模拟系要在整学年举办一系列与

USAWC 核心课程相关的兵棋推演活动。活动中使用的战略级兵棋要与课程内容相关而且包括指挥控制

方面，兵棋要易于学习和推演，能够在几个小时之内完成，而且支持多对阵员或者对阵员小组推演，如
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未来中国兵棋推演[22]、由合作者到竞争者-美俄未来关系兵棋推演[23]等。 
美国海军陆战队大学每年都举行代号为“海龙”的兵棋推演大赛[24]。参赛队伍包括来自先进作战学

院、远征战争学院、指挥参谋学院、高级作战学院和海军陆战队军事学院等学院的学员，以锻炼学员的

指挥决策能力。 

5. 美军院校兵棋运用启示 

(一) 加强兵棋实践应用，开展多级同步推演 
美军院校与部队密切合作，兵棋推演目前已经实现了多级同步推演，并开展了大批年度性和系列性

推演。通过这些推演，一方面，提出和形成了许多关键概念和新的作战理念，另一方面，极大提升了各

部门之间相互配合和自主协同的意识。 
兵棋推演重在实践，可根据不同兵棋推演的要求，组织系列性多级兵棋推演。一是开展研究类兵棋

推演。根据提出的新理论、新方法，新装备，构设推演环境，开展试验推演，检验可行性和实用性。二

是开展评估类兵棋推演。通过对方案/计划的推演，发现其中的缺点和不足，提出优化方案。 
(二) 加强专业人才培养，开展以赛促训活动 
除了依托院校进行系统的兵棋人才培养外，美军院校还开展各类兵棋推演大赛，以发现和培养兵棋

人才。如美国海军陆战队学院每年举办“海龙”兵棋大赛[24]。同时，美国还经常开展兵棋设计作品排名，

设有罗伯茨奖，用于奖励设计师，鼓励进行精品兵棋设计。 
开展以赛促训，需要注意到比赛成绩好不一定就能成为优秀指挥员，应该研赛结合，以研为主。区

分不同对象，大学生和初级生长军官中，应以办大赛，举办普及性活动为主。中高级院校、研究机构、

智库应以现实问题研究为主，以研促建，培养顶级兵棋设计师和分析师。 
(三) 加强后装保障研究，抛弃无限后勤思想 
传统兵棋推演中，遵循着“无限后勤”原则，即所有的后勤需求都可以被及时、足量的满足，这样

推演的结果必然与实际情况不符，对指挥员的决策起到误导的作用。近年来，外军在兵棋推演中已经越

来越重视后勤因素。如，美国空军大学对长周期后勤兵棋开展了研究[25]；美国海军研究生院开发了“作

战能源兵棋”[26]，以研究危机态势下的能源短缺和能源资源整合问题；空军装备司令部正同地方公司合

作，开发使用综合保障兵棋推演分析工具包(ISWAT) [27]，以通过兵棋推演分析保障系统对空军长期作

战能力的总体影响；由美国印太司令部主办的“联合部队能源兵棋推演”[28]对能源的储存和分配能力，

以及能源供应链的威胁情况进行了测试；2019 年，美国中央司令部举办了首届“联合战略保障兵棋推演”

[29]活动，以预测并解决战略保障问题。 
打破“无限后勤”的固有思维，需要将后勤保障规律转化为兵棋推演规则，在后勤约束条件下，推

演作战行动，缩小推演结果与实际情况的差距，提升决策质量。同时，不但在专门的后勤兵棋研究中需

要加强后勤兵棋理论相关研究，而且在作战兵棋研究中也要突出后勤的制约作用。 
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