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Abstract 
Individual’s ability of emotional face processing is of vital important for their social interactions. 
Compared to typical development (TD) children, children with autism spectrum disorders (ASD) 
have emotional face processing deficits, which may contribute to difficulties in their social inte-
raction. However, education practice shows that cartoon faces seem to be different for children 
with ASD. In recent years, more and more researchers discussed emotional face processing of real 
and cartoon faces in children with ASD. This paper reviewed the relevant studies at home and 
abroad and found that: (1) many studies showed that children with ASD had emotional face 
processing deficits of real faces; (2) they showed different mechanisms of processing cartoon faces. 
What’s more, researches of emotional face processing of real and cartoon faces in children with 
ASD were still inadequate, which need to be improved. 
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摘  要 

个体的面孔情绪加工能力对个体的社会交往十分重要。相比典型发展(Typical development, TD)儿童，

自闭症谱系障碍(Autism spectrum disorder, ASD)儿童的面孔情绪加工存在一定困难，对其社会性沟通

和交往产生负面影响。但教育实践显示，卡通面孔对于ASD儿童似乎具有某种特别的“魅力”。近年来，

越来越多的研究者关注并探讨了ASD儿童对真人和卡通的面孔情绪加工能力。本文通过对国内外相关研

究的回顾发现：(1) 许多研究表明ASD儿童对真人情绪面孔加工存在一定困难；(2) ASD个体对于卡通情

绪面孔加工表现出与真人面孔不同的机制。对于ASD儿童如何加工真人与卡通情绪面孔相关研究仍存在

一些不足，亟待完善。 
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1. 引言 

情绪(emotion)是个体对某一情形的个人意义的迅速评估(Campos, Frankel, & Camras, 2004)。理解他人

情绪，即情绪识别是社会性沟通及社会交往中必不可少的重要环节，它可以帮助个体对其情绪信息做出

反应并由此指导自身的活动，了解他人的喜好、欲望等(Berk, 2012)。一般而言，个体识别他人情绪主要

依据的线索是情绪的外在表现(即表情)，如面部表情、姿态和语调等。面部表情在非言语交流中是一类非

常重要的信息表征，准确识别他人面孔情绪是情商的一个重要成分(Batty & Taylor, 2003)。这说明，个体

的面孔情绪加工能力对日常交流起着重要作用。 
研究表明，自闭症谱系障碍(Autism spectrum disorder, ASD)儿童对情绪面孔加工存在一定困难，这对

其社会性沟通及社会交往产生一定负面影响。在行为学研究中许多研究者发现相比典型发展个体(Typical 
development, TD)而言，ASD 儿童面孔情绪识别的正确率更低，反应时更长(Corden, Chilvers, & Skuse, 
2008)。不仅如此，研究者使用眼动技术研究发现 ASD 对面孔的兴趣较 TD 低，对于情绪面孔的注视点更

少，准确判断面孔情绪所需注视时长更长(Leung, Ordqvist, Falkmer, Parsons, & Falkmer, 2013)。以上均说

明 ASD 儿童的面孔情绪加工存在异常，这在认知神经科学研究中亦得到证实。樊越波，曹伟，&黄丹(2015)
对采用 ERP 技术探讨 ASD 儿童情绪面孔加工的研究进行综述，总结得出：有研究者发现 ASD 情绪面孔

加工的早期 ERP 成分出现异常，说明其异常的视觉处理机制；而另一些研究者发现其晚期 ERP 成分有所

异常，说明其情绪面孔加工的障碍主要是认知加工的缺陷。 
但有研究者采用不同类型的面孔考察其情绪面孔加工发现，ASD 儿童采用不同的方式加工真人和卡

通面孔。Rosset et al. (2008)发现 ASD 儿童与 TD 儿童的面孔情绪识别能力相当，但在面对不同类型的面

孔时其加工策略不同，具体表现为 ASD 儿童在加工真人面孔时不存在面孔倒置效应，在加工卡通面孔时

存在面孔倒置效应。但也有研究者指出，ASD 儿童对真人与卡通面孔的加工机制(如对卡通图像的注视模

式，包括注视时间和注视点等)相似(van der Geest, Kemner, Camfferman, Verbaten, & van Engeland, 2002)。
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与真人面孔相比，卡通情绪面孔具有夸张化、抽象化的特点，这可能是导致 ASD 对真人与卡通情绪面孔

加工存在差异的原因，这提示面孔的抽象程度或会影响 ASD 的情绪面孔加工机制。 
总的来说，面孔情绪加工能力对于个体而言相当重要，能否准确加工面孔的情绪信息一定程度上影

响个体社会沟通与交往的能力。对于具有社会交往障碍的 ASD 而言，了解其对不同类型情绪面孔的加工

机制或有助于采用更有效的干预手段帮助其提升情绪面孔加工能力，进而帮助其提升社会性沟通与社会

交往水平。 

2. 自闭症谱系障碍(ASD)儿童的真人面孔情绪加工 

2.1. 行为学研究 

迄今为止，已有大量研究考察了 ASD 儿童的真人面孔情绪加工能力，并发现 ASD 儿童对真人情绪

面孔的加工存在一定障碍，表现出更低的面孔情绪识别正确率和更长的识别时长。研究表明，无论是基

本情绪还是复杂情绪，ASD 儿童的面孔情绪识别能力均弱于 TD 儿童(Fridenson-Hayo et al., 2016)。这不

仅体现在静态面孔上，对于动态面孔亦是如此(Evers, Steyaert, Noens, & Wagemans, 2015)。但有研究发现，

ASD 儿童并非在所有的情绪面孔加工中都弱于 TD 儿童。如 Whitaker, Simpson, & Roberson (2017)研究发

现，对于低强度的情绪面孔而言，ASD 儿童对开心情绪的识别能力与 TD 儿童相当，而对生气情绪的识

别能力弱于 TD 儿童。不过 Evers et al. (2015)则发现 ASD 儿童对开心和生气情绪的识别能力与 TD 儿童

相当，对伤心情绪的识别能力则弱于 ASD 儿童，而对害怕情绪的识别能力甚至会高于 TD 儿童。这些研

究说明 ASD 儿童的真人面孔情绪加工能力弱于 TD 儿童，且情绪类型会对其产生影响。 
不同于以上研究结果，有些研究发现 ASD 儿童在真人面孔情绪加工上与 TD 儿童无异。如 Lacroix, 

Guidetti, Roge, & Reilly (2009)采用三种不同的任务方式(命名任务、情绪匹配任务、情绪区分任务)考察

6~15 岁 ASD 儿童的面孔情绪识别能力，结果发现 ASD 儿童在三项任务上均与 TD 儿童表现相当。Jones 
et al. (2011)采用大样本进行实验研究，发现 10~20 岁的 ASD 儿童可以进行基本情绪识别，仅在识别惊讶

情绪时有困难，且其面孔情绪识别能力受 IQ 影响。 

2.2. 眼动研究 

除了采用面孔情绪识别的正确率和反应时作为 ASD 儿童面孔情绪加工能力的指标外，许多研究者还

采用眼动技术进一步了解 ASD 儿童的真人面孔情绪加工。许多研究发现 ASD 儿童对面孔的兴趣较 TD
儿童低，对于情绪面孔的注视点更少，准确判断面孔情绪所需的注视时长更长。如有研究者通过分析 1
岁 ASD 儿童的生日宴会家庭录像发现，其相比于 TD 儿童对宴会上面孔的注意较少(Osterling & Dawson, 
1994)。类似的，有研究者发现 ASD 儿童对面孔的觉察速度慢于 TD 儿童，需要更多的注视次数才注视面

孔(陈顺森，白学军，沈德立，闫国利，&张灵聪，2011)。这说明，ASD 儿童无论在日常还是实验室环境

中，对面孔的注意均弱于 TD 儿童。不仅如此，有研究者发现，当要求 ASD 儿童寻找嵌入自然情境中的

情绪面孔时，ASD 儿童需要更长的时间才可以寻找到面孔，且对面孔的注视时长也短于 TD 儿童(Riby & 
Hancock, 2009)。 

而另一些研究则表明，ASD 儿童对真人情绪面孔的眼动模式与 TD 儿童类似。如 Leung et al. (2013)
发现 ASD 儿童和 TD 儿童一样，在面孔情绪加工时表现出眼部偏好，其面孔情绪识别能力和眼动模式与

TD 儿童相当。对于 ASD 成人而言，亦有类似的研究结果，研究发现 ASD 成人对于情绪面孔显示出对嘴

部更少的注视，而对于没有交流的面孔的嘴部和眼睛的注意与 TD 成人没有显著差异(Falck-Ytter, Fernell, 
Gillberg, & Von Hofsten, 2010; Speer, Cook, McMahon, & Clark, 2007)。 
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2.3. 脑电研究 

眼动技术为研究者进一步了解 ASD 儿童的真人情绪面孔加工做出了十分大的贡献，而脑电

(electroencephalogram, EEG)技术亦为了解 ASD 儿童对真人情绪面孔加工的脑机制提供了非常大的帮助。

樊越波等(2015)指出在面孔情绪加工的相关研究中，ERP 的无创性与高时间分辨率有着独一无二的优越

性，可用于研究 ASD 个体面孔情绪加工的时间进程，增强对其社会性交往与社会沟通困难的理解。 
Dawson, Webb, Carver, Panagiotides, & McPartland (2004)采用 ERP 技术研究 ASD 儿童在内隐面孔情

绪加工任务(即只要求个体注视情绪面孔，让个体对情绪面孔进行自动化的内隐加工)中 N300 与 NSW 
(negative slow wave)的变化，结果发现 TD 儿童的 N300 与 NSW 的振幅在害怕情绪面孔加工时大于平静

情绪，而 ASD 儿童却非如此。Batty, Meaux, Wittemeyer, Roge, & Taylor (2011)同样采用内隐任务发现，

ASD 儿童相比于 TD 儿童，其 P1 与 N170 的潜伏期更长，且 P1 的振幅更小。这些说明内隐任务中，ASD
儿童对真人面孔情绪加工的脑机制不同于 TD 儿童。 

但当研究者采用外显的面孔情绪识别任务(如要求被试给面孔的情绪命名等)时研究结果产生变化，并

不统一。Wong, Fung, Chua, & McAlonan (2008)要求被试完成面孔情绪识别任务，结果发现 ASD 儿童无

论是行为层面还是 ERP 层面(包括 N170、P1 和 P2)均与 TD 儿童没有差异。O’Connor, Hamm, & Kirk (2005)
比较阿斯伯格(Aspergers syndrome, AS)儿童、成人与 TD 儿童、成人进行面孔情绪识别时的 N170 和 P1，
结果发现 AS 儿童与 TD 儿童的 ERP 无显著差异，但 AS 成人相比于 TD 成人其 N170 与 P1 的潜伏期更

长，N170 的振幅更小。但有研究者发现 ASD 儿童难以综合面孔情绪与眼部注视信息，当刺激材料的情

绪与注视相匹配时(如害怕情绪面孔与躲避的目光或生气情绪面孔与直视的目光)，TD 儿童的 N170 振幅

显著大于不匹配时，而 ASD 儿童没有此现象(Akechi et al., 2010)。这些研究结果表明在外显任务中，ASD
儿童对真人面孔情绪加工的脑机制或与 TD 儿童相似。 

2.4. 小结 

回顾过往研究，ASD 儿童对真人面孔情绪加工的研究结果仍旧存在一些争议。不同的研究采用不同

的范式、材料和研究手段得到了不同的结果。有些研究者发现 ASD 儿童表现出不同于 TD 儿童的真人面

孔情绪加工，即难以准确识别真人面孔情绪，并表现出非典型眼动模式和脑电模式。具体而言，这些研

究发现 ASD 儿童对情绪面孔的注意觉察较慢，且存在嘴部偏好，难以综合面部信息从而准确地对面孔情

绪做出判断，导致其面孔情绪判断的正确率较低，反应时较长。但这一结果受到实验材料类型(如情绪类

型、面孔熟悉程度等)、实验任务类型(如内隐、外显任务等)的影响(Harms, Martin, & Wallace, 2010)。 
在眼动与脑电研究中，研究者可以通过内隐任务的方式让儿童加工情绪面孔。此时，儿童加工情绪

面孔的情境与日常生活中的情绪面孔加工更为相似。因此，内隐任务也是相关研究中常采用的情绪面孔

加工任务。回顾过往不同任务下的相关研究，ASD 儿童可以根据任务类型改变其眼动、脑电加工模式。

如在内隐任务下 ASD 儿童表现出非典型的眼动模式和脑电模式，而在外显任务下 ASD 儿童表现出与 TD
儿童类似的眼动模式和脑电模式。 

3. 自闭症谱系障碍(ASD)儿童的卡通面孔情绪加工 

ASD 如何对卡通情绪面孔进行加工亦是研究者十分感兴趣的主题。从 TD 儿童对卡通情绪面孔加工

相关研究来看，卡通面孔对于儿童而言似乎是一种特殊的刺激，卡通面孔的表征可能更符合幼儿的认知

发展水平，所以其卡通面孔认知能力强于真人面孔(Rosset et al., 2011)。那么，对于具有情绪面孔加工困

难的 ASD 儿童而言其卡通情绪面孔加工如何呢？ 
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3.1. 行为学研究 

Silva, Da Fonseca, Esteves, & Deruelle (2015)通过考察 ASD 个体在面对不同情绪类型(积极情绪\消极

情绪\中性情绪)、不同材料类型(真实\卡通)的场景时的社会动机(social motivation)，发现 ASD 个体面对积

极的真实场景时其拒绝速度更快，面对积极的卡通场景时其接纳速度更快，这说明卡通对于 ASD 个体而

言存在其特殊性。 
许多研究发现对于卡通面孔，ASD 具有更好的面孔情绪加工能力。Rosset et al. (2008)发现 ASD 儿童

对在加工真人情绪面孔时不存在面孔倒置效应，在加工卡通情绪面孔时则存在面孔倒置效应，而对于 TD
儿童而言，其加工真人情绪面孔时存在倒置效应。这一现象在 ASD 青少年上也得到了证实(Rosset et al., 
2010)。这说明 ASD 儿童对卡通情绪面孔的加工不同于对真人情绪面孔的加工。有研究表明，ASD 儿童

对卡通情绪面孔加工的时候和 TD 儿童一样存在生气情绪加工优势(an angry superiority effect)，即在一系

列卡通情绪面孔中识别愤怒情绪面孔快于开心情绪面孔，且二者的情绪识别能力相当(Rosset et al., 2011)。
也就是说，ASD 儿童采用不同方式加工卡通情绪面孔，且对其具备较好的情绪识别能力。 

这不仅是对于静态的卡通面孔，ASD 儿童对于动态的卡通面孔情绪亦可以准确识别，甚至比 TD 儿

童的识别更佳。Miyahara, Bray, Tsujii, Fujita, & Sugiyama (2007)将卡通或真人录像作为刺激材料，发现

AS 儿童与 TD 儿童对开心和厌恶的情绪面孔识别能力相当。以上行为研究结果均提示，ASD 儿童对于真

人与卡通情绪面孔加工或存在差异。 

3.2. 眼动研究 

通过文献检索，发现虽有研究者对于 ASD 个体卡通情绪面孔加工进行眼动研究，但将类人的卡通纯

面孔(无整个身体或场景信息)作为刺激材料的研究并不多，即许多研究均涉及卡通场景或非人卡通形象等。

Chawarska, Macari, & Shic (2012)通过比较 ASD 学步儿(toddler)对图片中真人与卡通面孔(玩具)的注视，发

现 ASD 比 TD 对真人面孔的注视时长更短，注视次数更少。Campbell, Shic, Macari, & Chawarska (2014)
使用同样的刺激材料发现了相似的结果，且发现这样的眼动模式受个体的智力水平影响，当 ASD 学步儿

拥有较高智力水平时，其眼动模式与 TD 类似。还有研究者使用卡通动画中的场景考察 ASD 儿童的社会

定向能力，结果发现，在该卡通情境中，ASD 儿童比 TD 儿童的首注视时间更长，注视时间更短，注视

次数更少等，说明 ASD 儿童对卡通场景的加工依旧存在困难,其社交定向能力较差(林云强&曹漱芹，2013)。
少量研究将卡通面孔作为刺激材料探究 ASD 的面孔加工能力。如 McPartland, Webb, Keehn, & Dawson 
(2011)采用多种不同刺激材料考察 ASD 青少年对面孔刺激材料的视觉注意模式(Patterns of visual atten-
tion)，结果发现 ASD 对于真人面孔的注视时长长于高抽象度卡通面孔或其他物体。以上研究说明，可能

ASD 儿童对真人面孔的眼动模式与卡通不同。 
而一些研究则指出，ASD 真人和卡通的面孔加工的眼动模式并无差异，如 van der Geest et al. (2002)

使用包含面孔的卡通图像发现 ASD 儿童对图像的注视模式(包括注视时间和注视点)与 TD 相类似；Sedeyn 
(2017)发现 ASD 儿童对于卡通面孔和真人面孔的视觉注意模式一致，只有当真人面孔是复杂情绪时才会

改变其加工策略。 

3.3. 小结 

过往关于 ASD 儿童如何加工卡通情绪面孔的相关结果相对统一，主要表现为 ASD 儿童对卡通面孔

有偏好，采用不同于真人面孔的加工方式进行卡通面孔加工，其卡通面孔情绪识别能力与 TD 儿童无异。

具体而言，ASD 儿童对卡通面孔的注意觉察和维持更优，且可能采用整体加工的方式加工卡通面孔，这

使其卡通面孔的情绪识别正确率更高，反应时更短。此外，通过检索文献，笔者发现关于 ASD 儿童卡通
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情绪面孔加工的 ERP 研究极其少，还有待进一步的补充。 
对比 ASD 儿童对不同类型(真人/卡通)面孔的相关研究结果，发现其对真人和卡通情绪面孔加工存在

差异。ASD 儿童采用整体加工的方式加工卡通面孔，而采用部分加工的方式加工真人面孔，进而表现出

对卡通面孔出现了“面孔倒置效应”，而对真人面孔则无此现象。研究者还发现 ASD 儿童对卡通面孔具

有偏好，对其注意的觉察速度快于真人面孔，注意的维持时间长于真人面孔。总的来说，ASD 儿童对卡

通面孔情绪加工优于真人面孔，表现出与 TD 儿童相当的面孔情绪识别能力。 
对于 TD 儿童而言，Chen, Rssell, Nakayama, & Livingstone (2010)研究发现个体对卡通面孔的适应可

以迁移到真人面孔上，说明其真人面孔与卡通面孔的加工机制相同。但对于 ASD 儿童而言，其真人和卡

通面孔加工机制存在差异。有学者认为这可能是由于卡通面孔的社会性更低，所以 ASD 儿童并不回避此

类面孔，也有学者提出这可能是卡通面孔结构更简化易于被儿童所加工。 

4. 小结与展望 

综合以上研究结果，可以发现：首先，许多研究表明 ASD 个体对真人情绪面孔加工存在一定困难，

主要表现为对面孔情绪判断的正确率更低，反应时更长，注视兴趣较小(注视时长短、注视次数少等)，眼

动模式表现出眼睛注视较少，嘴巴注视较多，ERP 成分的潜伏期延长，波幅下降等；其次，ASD 个体对

于卡通情绪面孔加工表现出与真人面孔不同的机制，如 ASD 个体对卡通情绪面孔存在面孔倒置效应，行

为与眼动模式表现与 TD 类似；但是，对于 ASD 儿童如何加工真人与卡通情绪面孔相关研究仍存在一些

不足，亟待完善。 

4.1. 实验程序标准化 

Uljarevic & Hamilton (2013)通过元分析发现 ASD 个体的面孔情绪识别困难，但是研究结果存在异质

性，认为可能是受被试类型、任务类型以及因变量指标等的影响。有研究者在综述中提及研究结果的不

统一受被试年龄、实验材料、实验设计等的影响(Harms et al., 2010)。为了进一步确认 ASD 儿童的面孔情

绪识别能力，得到较为统一的结论，不同研究需要对实验程序标准化(如刺激材料的选择、被试的选取标

准等)，从而减小研究结果的异质性。 
实验过程中刺激材料的特征(如刺激材料的呈现方式、识别的难易程度、摆放位置、熟悉度等)对实验

结果有着重大影响，对研究者使用标准化材料提出要求(樊越波等，2015)。Asberg Johnels et al. (2017)研
究发现对于不同情绪的面孔，ASD 个体有着不同视觉搜索模式，如 ASD 成人在对中性面孔注视中，对

眼睛的注视时长显著短于对照组，而对开心面孔注视中，二者没有显著差异，但是发现被试在注视开心

面孔时会更多的关注嘴。王磊&冯建新(2017)回顾国内外面孔呈现特征对 ASD 个体面孔识别影响的相关

研究，总结得面孔情绪强度、面孔有无遮蔽、面孔的熟悉度和面孔呈现方式等 4 个影响因素，发现面孔

情绪强度和面孔呈现方式对其面孔情绪识别的影响还没有统一结论；面孔的熟悉度会影响其面孔识别的

反应时，但对正确率的影响较小。 
除刺激材料的标准化外，被试特征(如年龄、性别、言语智商等)亦会影响研究结果。Guillon et al. (2014)

发现 ASD 个体更多关注面孔的嘴部信息，更少关注眼睛信息的结论缺乏跨年龄的一致性。Garman et al. 
(2016)发现随着年龄的增大，ASD 青少年的情绪识别能力有所提高。Batty et al. (2011)发现 ASD 儿童与生

理年龄相匹配的 TD 儿童在内隐情绪面孔识别任务中 P1 和 N170 的潜伏期更长，P1 的振幅更大，但是当

与言语智商相匹配的 TD 儿童比较时就仅有振幅的差异，说明言语智商对于面孔情绪识别有影响。 

4.2. 多手段、多维度研究 

行为学上的一些指标(如正确率、反应时、注视次数、注视时长、视觉轨迹)等可以揭示 ASD 儿童的
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面孔情绪识别特征及其行为表现可能的原因，但是为了更全面、更具体地发现其特征及异常原因，研究

者需要结合认知神经科学的技术，利用多手段进行研究，如采用事件相关电位，脑成像技术等等(李帅霞，

李萍，王伟，何蔚祺，&罗文波，2017)。认知神经科学的技术(如脑成像等)通过严格的控制和细致的分

析，可以帮助厘清 ASD 个体是是否以及如何使用了代偿机制来弥补面孔情绪识别。这对于其面孔情绪加

工的干预手段、干预时间的确定等等有着巨大的帮助，更有助于其提升面孔情绪加工能力，从而提升其

社会性沟通与社会交往水平(Harms et al., 2010)。 
不仅如此，未来的研究应该在横向研究的基础上，增加纵向研究，揭示 ASD 个体面孔情绪识别的发

展轨迹(Guillon et al., 2014)。回顾以往研究发现许多研究者考察 ASD 个体面孔情绪识别能力的实验均是

短时间内让被试完成相关任务，缺乏了纵向研究，难以揭示其发展轨迹。尽管有些研究同时招募 ASD 儿

童与成人进行研究对比，但是 ASD 个体之间异质性却难以被消除，因此增加纵向研究方能帮助研究者更

深刻、全面地了解其面孔情绪加工能力的发展。 
结合不同的技术，综合横向研究与纵向研究，多角度、多维度研究对了解 ASD 儿童的面孔情绪识别

的行为表现与脑机制是至关重要的，也能为其干预手段提供有效意见。 

4.3. 补充自闭症谱系障碍儿童的卡通面孔情绪加工相关研究 

了解 ASD 个体面孔情绪识别能力的行为表现和脑机制最终是为了给其干预提供有效意见。对于社会

性交往和社会沟通有困难，难以识别他人情绪的 ASD 个体而言，面孔情绪识别能力的提升可以帮助他们

更好地了解他人情绪与意图，为良好的社会交往和沟通提供平台。Silver & Oakes (2001)比较两组 AS 青

少年在干预前和干预后的面孔情绪识别能力，结果发现采用电脑程序练习的干预方式有效。Grelotti et al. 
(2005)采用 fMRI 技术考察一位喜欢数码暴龙的 ASD 儿童(DD)加工不同类型面孔时的脑部活动，结果发

现 DD 对数码暴龙的识别快于熟悉面孔和物体的识别，且当 DD 加工数码暴龙的面孔时其梭状回与杏仁

核被激活。这提示干预者可以使用 ASD 儿童喜爱的卡通形象进行面孔情绪识别干预，然后促进其对卡通

面孔情绪识别迁移至对真人面孔的情绪识别。 
但目前研究者对 ASD 儿童如何加工卡通情绪面孔尚不清楚，且鲜少有研究涉及 ASD 个体的卡通面

孔情绪识别。对于 ASD 个体而言，卡通面孔相比于真人面孔或许由于没有社交信息而得到更多的关注与

偏好。而研究者应该合理利用此特点，深入了解 ASD 个体对卡通面孔情绪识别的脑机制，了解卡通面孔

与真人面孔对其而言不同的意义从而帮助他们提升真人面孔情绪识别能力，进而帮助他们提升社会性交

往与社会沟通的水平。 
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