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Abstract 

In C language programming, it is often necessary to input the required data from the keyboard, 
which can be achieved by different input functions. In this paper, some examples and analysis are 
given for the use of these input functions; through comparison, usage and considerations of each 
function have been analyzed, to achieve the purpose of correct use. 
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摘  要 

在C语言程序设计中经常需要从键盘输入所需要的数据，可以通过不同的输入函数来实现。本文对这几

个输入函数的使用举例并进行分析说明，通过比较，分析出每种函数的使用方法和注意事项，达到正确

使用的目的。 
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1. 引言 

C 语言程序设计是一门实践性很强的语言课程，在程序设计过程中经常需要从键盘输入所需要的数

据。C 语言没有专门的输入语句，可以调用 C 语言编译系统提供的函数库中的库函数来实现。有些程序

虽然调试成功了，但由于执行过程中输入数据出错了，导致程序的运行结果出错。所以如何正确输入程

序运行的数据，很重要。 

2. 库函数介绍 

C 语言中，可以接收键盘输入数据的库函数有格式化输入函数 scanf，单个字符输入函数 getchar，字

符串输入函数 gets。下面我们就对这几个函数的使用进行举例说明，并进行分析达到正确使用的目的。 
函数一：scanf 函数 
主要功能是按指定格式从键盘读入数据，存入指定的存储单元中，以回车键字符作为输入结束标志。 
函数的格式为：scanf (格式控制字符串，变量地址列表)； 
格式控制字符串由两部分组成，普通字符和格式说明符[1]。普通字符在键盘输入数据时将原样输入，

格式说明符指定输入数据的类型，常见的有整型数据说明符%d，字符型数据说明符%c，单精度数据说明

符%f 等；变量地址列表，由地址运算符“&”后跟变量名组成。 
例题 1：整型数据和实型数据的输入 
代码如下： 

 
分析：先使用输出语句在屏幕上输出提示信息，请用户输入变量的值，这是使用输入语句时，常使
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用的操作方式。执行输入语句，等待用户从键盘输入数据。从程序中可以看出当只是使用%d 或%f 作为

格式说明时，输入时可以以空格，TAB 或回车键作为分隔符。 
例题 2：带分隔符的数据输入 
代码如下： 

 
运行程序： 
输入 10，20，30；则 a = 10，b = 20，c = 30；特别注意中间的分隔符，不能少，否则出错。 
例题 3：带分隔符的数据输入 
代码如下： 

 
运行程序： 
输入 a = 10，b = 20，c=30 
结果 a = 10，b = 20，c = 30；特别注意中间的分隔符“a=”，“b=”，“c=”不能少，否则出错。 
分析：以上例题可以看出，输入函数 scanf 格式控制部分中除格式说明字符外若还有其他字符，键盘

输入数据时应输入与这些字符相同的字符。所以建议尽量少使用其他字符作为格式说明符。 
例题 4：字符型数据输入 
代码如下： 

 
运行程序： 
若输入 ABC 则 c1 = A，c2 = B，c3 = C 赋值正确。 
若输入 A，B，C 则 c1 = A，c2=，c3 = B 结果发现 c2 是空格符，c3 是字符 B，它们的值出错了。 
分析：键盘输入字符型数据时，空格字符和转义字符会作为有效字符输入。字符型数据输入应连续

输入，中间不能有空格字符，否则会作为有效字符输入。 
例题 5：多种类型数据输入 
代码如下： 
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运行程序： 
输入 15A19.5，则 a = 15，b = A，c = 19.5 
若程序中的输入语句改为 scanf(“%d%f%c”,&a,&c,&b)；则执行时应这样输入数据 
输入 15，19.5A 才能保证 a = 15，b = A，c = 19.5。 
分析：当同一输入函数语句进行不同类型的数据输入时，可以根据格式字符的含义分隔字符。如上

例，程序运行中连续输入整型数据 15，字符型数据“A”和实型数据 19.5，使用字符数据“A”把整数和

实数分隔了，可以实现不同变量的正确赋值。特别注意 15 与“A”字符之间不能有任何分隔符，否则会

作为有效字符赋值给字符变量 b。而修改后的输入语句，整型数据和实型数据之间需要空格字符进行分

隔，而实型数据和字符型数据之间就不需要分隔符了。 
由上可以得出结论，使用 scanf 函数输入数据时，格式控制部分尽量只使用格式控制字符，在输入整

型和实型数据时使用分隔符分隔数据，在输入字符型数据时不使用任何分隔符。 
函数二：getchar 函数 
函数的功能是从键盘读入一个字符[2]。 
函数的格式是：getchar()；函数的返回值是从键盘输入的字符。 
例题 6：单个字符数据输入 
代码如下： 

 
运行程序：输入 A，则输出 A 
分析：getchar 函数完全可以用 scanf 函数代替，不同之处前者语法简单，使用起来更简便，但使用

范围小。而后者一条函数语句可以实现多个多种数据类型的数据的输入。根据程序输入数据的实际需要，

合理选择输入函数。 
函数三：gets 函数 
函数的功能是从键盘输入一个字符串放入字符数组或字符指针所指向的存储单元中[3]，以回车键作

为输入结束，并自动添加字符串结束标志字符“\0”。 
函数的格式为：gets (字符数组或字符指针)。特别注意：输入字符串的长度应小于字符数组的长度。 
例题 7：字符串数据输入 
代码如下： 
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运行程序： 
输入 Hello  the  world! 
输出 Hello  the  world! 
分析：gets 函数从键盘接收一个字符串，且字符串中可以包含空格/tab 字符。 
scanf 函数可以通过使用格式字符%s 实现字符串的输入，但缺点是当遇到字符串中有空格/tab 字符时，

会自动认为字符串输入结束，不再接收数据输入。 
如上例中，字符串输入语句若换为 scanf(“%s”,str)，依然是输入原字符串 Hello  the  world!，则输

出为 Hello，因为遇到空格符后 scanf 函数就认为输入结束了。要想把字符串的内容都接收了，可以定义

3 个字符串来存储。代码如下： 

 
但使用 gets 函数一条语句 gets(str)就可以解决这个问题。 
由上可以得出，scanf 函数虽然功能强大，但在字符串的输入方面使用 gets 函数更方便，简洁。 

3. 总结 

通过以上的例题和分析可以得出如下结论： 
1) scanf 函数是格式输入函数，可以实现任意数据类型任意多个数据的输入。输入时根据不同的数据

类型使用不同的分隔符，整型和实型数据使用空格/tab/空格字符分隔，字符型数据不使用分隔符。 
2) getchar 函数是字符输入函数，实现单个字符的输入，语法简单，仅实现字符数据的输入。 
3) gests 函数是字符串输入函数，实现字符数组或字符指针的赋值，接收数据时遇到回车字符就认为

数据输入结束。 
scanf 函数功能最强大，很多时候可以替代 getchar 函数和 gets 函数。 

4. 结束语 

本文通过例题运行程序对 C 语言中的不同键盘输入函数进行了举例和分析，总结了每种函数的使用

规则，提出了使用每种输入函数时的注意事项，确保正确使用它们输入数据。 
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