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Abstract 
The platform of industry resource is mainly for industry persons to collect professional know-
ledge convenient, and share the knowledge. This platform mostly uses computer network tech-
nology to realize uploading the electronic document, translate format, transmission network, on-
line reading, online viewing and download function. The core of this system is the use of UML tool 
modeling, object-oriented system analysis and design method. We expound the function model, 
static model and dynamic model of industry resource platform system, which has certain guiding 
significance to the development of information system. 
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摘  要 

行业资源平台为方便行业人员高效率地搜集专业知识，实现知识的共享，采用计算机网络技术，实现电

子文档的上传、格式转化、网络传输、在线阅读、在线观看以及下载功能。本系统的设计核心是使用UML
工具建模，面向对象的系统分析和设计方法，详细阐述了行业资源平台系统的功能模型、静态模型和动

态模型，这对信息系统的开发具有一定的指导意义。 
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1. 引言 

随着网络技术和计算机技术的发展，网络上电子文档资料越来越多，并逐步取代了部分印刷刊物。

这些资讯的网络化突破了空间的限制，成为资源共享的新途径。行业资源平台系统，是从用户需求的角

度出发，结合平台长远发展目标，设计和开发的针对行业信息的资源平台系统。本文以管储资源平台系

统为例，详细阐述了在系统开发各个阶段如何构建系统功能模型、静态模型和动态模型，同时介绍了在

电子商务领域的应用，对基于 UML 技术的面向对象的信息系统的开发具有一定的指导意义。 
行业资源平台系统将关于行业方面的资源信息以期刊论文、媒体、文库等形式，展现给用户。系

统采用数据库存储技术和网络传输技术实现。游客访问网站注册后，要经过管理员的审核，通过审核

之后，成为本网站的用户。用户登陆系统后，可以上传下载自己所需要的相关资源。为了鼓励用户上

传及下载，本网站融合电子商务的模式，采用积分制，每上传一篇期刊论文或媒体文库，增加 1 分，

每下载一篇期刊论文或媒体文库减少 1 分。如果用户的积分不够了，可以自行充值或先收藏自己想要

的资源，管理员登陆后可以维护资源的分类，资源信息、权限设置、用户信息和用户积分信息。本系

统打破了传统的纸质传阅模式，方便了使用人员和管理人员，节约了时间、空间，实现管理自动化，

使资源得到充分利用。 

2. 技术方法 

软件开发流程即软件设计思路和方法的一般过程，包括设计软件的功能和实现的算法和方法、软件

的总体结构设计和模块设计、编程和调试、程序联调和测试以及编写、提交程序等一系列操作。 
面向对象的思想是应用于软件开发过程中，指导开发活动的系统方法[1]。它主张从客观世界固有的

事物出发来构造系统，提倡用我们在现实生活中常用的思维方法来认识、理解和描述客观事物，强调最

终建立的系统能够映射问题域，也就是说，系统中的对象以及对象之间的关系能够如实地反映问题域中

固有事物及其关系。面向对象方法以对象为中心，以类和继承为构造机制，来认识、理解、刻画客观世

界和设计、构建相应的软件系统[2]。 
统一建模语言(UML, Unified Modeling Language)是面向对象软件的标准化建模语言。UML 因其简单、

统一的特点，而且能表达软件设计中的动态和静态信息，目前已成为可视化建模语言的工业标准。信息

资讯平台系统的设计就是通过 UML 中的功能模型、静态模型及其动态模型来进行实现的[3]。在软件系

统的开发过程中，统一建模语言可以在整个设计周期中使用，帮助设计者缩短设计时间，减少改进的成

本。 
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3. 系统建模 

3.1. 功能模型 

本系统在开发软件的初期利用 UML 技术中的用例模型 UseCase (用例图)，为解决建模问题提供了标

准的可视化表示法和面向对象的建模语言[4] [5]。用例模型描述了系统的整体功能需求，使开发人员站在

软件使用人员的角度，从系统宏观上理解系统的功能。以确保在后期开发中，真实系统不会偏离用户需

求。用例图主要是刻画整个系统功能和环境约束，它由一组用例、执行者、执行者与用例间的关系以及

用例间的关系组成。根据系统需求确定边界，对系统角色分为三类：系统管理员、用户以及访客，然后

根据角色的功能确定用例。 
系统管理员是系统的全局角色，除执行期刊论文和媒体文库的管理和审核，还负责系统权限设置、

分类管理以及用户积分的管理。分类管理包括添加类别，删除类别，修改类别和查看类别。期刊论文和

媒体文库管理用例是日常工作中的重点内容，对各种关于管储方面的期刊论文和媒体文库信息资源进行

管理，包括添加，删除，修改和查看。系统管理员可以对用户上传的资源进行审核，可以设置审核中，

通过审核和不通过审核三种状态。用户积分和积分记录管理用例体现电子商务模式在本系统中的应用，

如果用户上传资源，系统将自动为其增加 1 分；如果用户下载资源，系统将自动为其扣减 1 分。同时，

还可以进行自充值以方便使用平台上的资源。用例图同时划分了清晰的系统权限。不同的用户登录系统

后，根据其所属的角色来确定系统的使用权限。系统管理员用例图如图 1 所示。 
用户作为本系统最重要的使用者，具有以下主要功能：注册、登陆、用户信息维护、上传下载期刊

论文和媒体文库资源，并对其进行收藏、检索功能，查看用户积分和积分记录。注册登陆用例是方便用

户使用本系统资源的必要步骤，用户需要填写个人的基本信息，进行注册。用户信息维护用例包括添加

用户信息，删除用户信息，修改用户信息和查看用户信息。上传下载期刊论文和媒体文库用例是用户使

用本系统的一大核心功能，可以上传自己想要的期刊论文和媒体文库，以便丰富网站资源；下载自己所

需的期刊论文和媒体文库，以便更快的完成自己的论文，或提高自己的知识。期刊论文和媒体文库收藏

用例是为了方便用户今后可以快速查找到自己喜欢的资源，包括添加收藏，修改收藏和查看收藏。期刊

论文和媒体文库检索用例使用户可以快捷的在本系统中检索自己想要查询的期刊论文或媒体文库内容。

查看积分和积分记录用例使用户可以清晰地看到自己在本系统的上传下载信息过程中产生的积分记录。

用户用例图如图 2 所示。 
访客是网络中另一类可以访问本系统的人，具有以下功能：检索期刊论文和媒体文库，浏览期刊论

文和媒体文库。检索期刊论文和媒体文库用例是访客可以在浏览网页的同时，查找自己想要的资源。浏

览期刊论文和媒体文库是访客可以在浏览网页的时候，浏览相应资源的内容。访客用例图如图 3 所示。 
用例规约是描述用例建模参与者发生的主要动作，用例规约的结构包括以下几项内容：用例名称、

参与者、用例说明、前置条件、后置条件、主事件流等。用户上传论文用例规约如表 1 所示。 

3.2. 静态模型 

类图是描述系统中的类，以及各个类之间的关系的静态视图。能够让我们在正确编写代码以及对系

统有一个全面的认识。类图是一种模型类型，确切的说是一种静态模型类型。类图表示类、接口和它们

之间的协作关系。类包括名称、属性和方法。 
系统的主要核心功能表现是期刊论文收藏和媒体文库收藏，反映了用户感兴趣的信息资源。文库内

容反映了文库的审核通过与否、上传和下载及其不同类别的分类；期刊内容反映了期刊的审核通过与否、

上传和下载及其不同类别的分类；媒体内容反映了媒体的审核通过与否、上传和下载及其不同类别的分 
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Figure 1. System administrator use case diagram 
图 1. 系统管理员用例图 

 

 
Figure 2. User case diagram 
图 2. 用户用例图 

 

 
Figure 3. Visitor use case diagram 
图 3. 访客用例图 

 

类；论文内容反映了论文的审核通过与否、上传和下载及其不同类别的分类。分类信息反映了系统管理

员对期刊论文和媒体文库的内容分类的结果。核心功能类图如图 4 所示。 
用户积分反映了用户本身所拥有的积分数，积分记录是用户上传期刊论文或者下载期刊论文对积分

的变化情况的记录。这一模块是该系统中应用到电子商务模式的体现。角色权限反映了一个角色所拥有

的权限，角色用户反映了一个用户拥有的多个角色。权限与积分类图如图 5 所示。 
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3.3. 动态模型 

顺序图是将交互关系表示为一个二维图，纵向是时间轴，时间沿竖线向下延伸；横向轴是协作中各

独立对象的类元角色。类元角色用生命线表示。当对象存在时，角色用一条虚线表示，当对象的过程处

于激活状态时，生命线是一个双道线。用户上传论文顺序图如图 6 所示。 
用户上传论文：用户登陆后，获取用户信息及类别信息，选择要上传的论文，输入论文名称，作者

名称，选择论文类别，选择想要上传的论文，进行添加附件，点击上传，系统获取相关信息后，提交表

单，显示上传成功，用户积分与积分记录也会有相应的记录，最后显示结果。 
 
Table 1. User upload paper use case specification 
表 1. 用户上传论文用例规约 

用例名称 上传论文 

参与者 用户 

用例说明 主要功能是用户上传论文，并增加积分与积分记录 

前置条件 用户已被识别和授权 

后置条件 用户上传论文成功，显示上传后结果 

主事件流 

1、进入用户界面 

2、获取用户信息 

3、获取分别信息 

4、显示结果 

5、上传论文，获取上传路径 

6、写入上传论文信息 

7、添加积分 

8、显示结果 

9、添加积分记录 

10、显示结果 

 

 
Figure 4. Core functional class diagram 
图 4. 核心功能类图 
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Figure 5. Right and integral class diagram 
图 5. 权限与积分类图 

 

 
Figure 6. User upload paper sequence diagram 
图 6. 用户上传论文顺序图 

4. 结束语 

行业信息资源平台系统按照软件开发的过程，从需求分析、设计阶段等一系列的过程来实现。同时

本文基于 UML 技术，提出了软件设计的三个方面：功能模型、静态模型、动态模型。以用例为核心，

根据功能构造出系统设计类图描述系统的静态模型，构造顺序图描述系统的动态行为。针对资源信息在

网络中应用的特殊性，本系统运用电子商务模式，进一步贴合市场，迎合用户需求，同时满足企业盈利

目标[6]。 
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